Erganzung der Regeln fiir die Kategorie U9

Anstof und Spielbeginn

Der Ball darf beim Anstof? in jede Richtung gespielt werden.

Der Gegner darf den Ball sofort nach dem Anstof3 spielen - eine Beriihrung durch einen
Mitspieler ist nicht erforderlich.

Direkt aus dem Anstof3 kann kein Tor erzielt werden.

Die Gegner miissen mindestens 2 m Abstand zum Ball halten.

Torwartregeln

Der Riickpass ist erlaubt - der Torwart darf einen absichtlichen Pass eines Mitspielers
mit der Hand aufnehmen.

Nachdem der Torwart den Ball auf den Boden gelegt hat, darf er ihn erneut aufnehmen.
Der Torwart darf den Ball nicht ohne Boden- oder Spielerberiihrung iiber die Mittellinie
schiefden.

Mit der Hand darf der Torwart den Ball iiber das ganze Spielfeld werfen.

Der Gegner darf den Spielaufbau im Strafraum vor dem ersten Kontakt nicht angreifen.

Einwiirfe und Standardsituationen

Der Einwurf kann auf drei Arten ausgefiihrt werden: mit den Handen, mit dem Fuf3 oder
durch Dribbling.

Ein direktes Tor aus einem Einwurf zihlt nicht.

Freistof3e in der eigenen Halfte sind immer indirekt.

Die Mauer muss mindestens 5 m vom Ball entfernt sein.

Der Strafstofd wird aus 7 Metern ausgefiihrt.

Platzverweise

Nach einem Platzverweis spielt die Mannschaft nicht in Unterzahl - der Spieler wird
ersetzt.



Clarification of Rules for U9 Category

Kick-off and Start of Play

The ball may be kicked in any direction at Kick-off.

An opponent may play the ball immediately after the kick-off — no teammate touch is
required.

A goal cannot be scored directly from the kick-off.

Opponents must stay at least 2 m away from the ball.

Goalkeeper Rules

Back-passes are allowed - the goalkeeper may catch an intentional pass from a
teammate.

After placing the ball on the ground, the goalkeeper may pick it up again.

The goalkeeper may not kick the ball over the halfway line without it touching the
ground or another player.

The goalkeeper may throw the ball by hand across the whole field.

Opponents may not challenge the goalkeeper’s build-up inside the penalty area before
the first touch.

Throw-ins and Set Pieces

Throw-ins may be taken in three ways: by hand throw, pass with the foot, or dribbling
the ball into play.

A goal scored directly from a throw-in is not valid.

Free kicks in the team’s own half are always indirect.

The defensive wall must be at least 5 m from the ball.

Penalty kicks are taken from 7 metres.

Dismissals

When a player is sent off, the team does not play short-handed - the player is replaced
by another player.



Upresnéni k pravidlim pro kategorii U9

Vykop a zahdjeni hry

Mic¢ pri vykopu miiZe byt zahran jakymkoliv smérem.

Soupei mizZe hrat mic¢ ihned po rozehrani - neni nutny dotek spoluhrace.
Z vykopu nelze piimo vstielit branku.

Souperi musi byt minimalné 2 m od mice.

Pravidla pro brankare

»,Mald domd“ je povolena - brankar mize chytit imyslnou prihravku od spoluhrace.
Brankai miiZe po poloZeni mice na zem mic znovu zvednout do rukou.

Brankat nesmi nohou piekopnout polovinu hristé bez dotyku mice o zem nebo hrace.
Rukou miiZe brankar vyhazovat mic pres celé hristé.

Souper nesmi napadat rozehravku v pokutovém tzemi do prvniho doteku.

Auty a standardni situace

Aut lze rozehravat tfemi zptisoby: vhazovanim rukou, prihravkou nohou nebo
vyvedenim mice.

GOl primo z autu neplati.

Volné kopy na vlastni poloviné jsou vZdy nepiimé.

Zed musi byt minimalné 5 m od mice.

Pokutovy kop se zahrava ze 7 metru.

Vylouceni

Pti vylouceni tym nehraje oslabeny - hrac je nahrazen jinym hracem.



Doprecyzowanie zasad dla kategorii U9

Rozpoczecie gry

Pitka przy rozpoczeciu gry moze zosta¢ zagrana w dowolnym kierunku.

Przeciwnik moze zagrac¢ pitke natychmiast po rozpoczeciu - kontakt wspotpartnera nie
jest wymagany.

Nie mozna zdoby¢ bramki bezposrednio z rozpoczecia gry.

Przeciwnicy musza znajdowac sie co najmniej 2 m od pitki.

Zasady dotyczace bramkarza

Dozwolona jest ,mata do bramkarza” - bramkarz moze ztapa¢ celowe podanie od
wspotpartnera.

Po potozeniu pitki na ziemi bramkarz moze ponownie wzig¢ jg do rak.

Bramkarz nie moze wykopa¢ pitki za potowe boiska bez kontaktu z ziemig lub innym
zawodnikiem.

Bramkarz moze wyrzucic¢ pitke reka przez cate boisko.

Przeciwnik nie moze atakowac rozegrania w polu karnym przed pierwszym kontaktem.

Auty i state fragmenty gry

Aut mozna wznowic na trzy sposoby: wrzutem rekami, podaniem nogg lub
wyprowadzeniem pitki.

Bramka zdobyta bezposrednio z autu nie jest uznawana.

Rzuty wolne na wlasnej potowie sg zawsze posrednie.

Mur musi znajdowac sie co najmniej 5 m od pitki.

Rzut karny wykonywany jest z 7 metrow.

Wykluczenia

Po wykluczeniu druzyna nie gra w ostabieniu - zawodnik jest zastepowany innym
graczem.



